
3次元ＣＡＤ基礎技術講習会　テーマ①成果品受領

3次元ＣＡＤ基礎技術講習会　テーマ②積算(数量)の算出



3次元ＣＡＤ基礎技術講習会　テーマ③発注・契約

3次元ＣＡＤ基礎技術講習会　テーマ④施工管理



3次元ＣＡＤ基礎技術講習会　テーマ⑤納品（完了検査)

3次元ＣＡＤ基礎技術講習会　テーマ⑥BIM／CIMモデルの利活用



 
ICT ⼟⼯施⼯のための 3 次元データ作成⼿順のご紹介  
 

道路設計システム及び 3 次元 CAD システムを使っての道路設計から「LandXML1.2 に準拠した 3 次元設計データ交換標準(案) 

Ver.1.x」対応した Land.XML ファイルを作成する⼿順を紹介します 

１．道路設計システムで、地形平⾯上に地形を把握しながら平⾯線形・縦断線形を⼊⼒します 

・IP 法や⽚押し法などの⼿法によって中⼼線形を⼊⼒します  

            �

・平⾯線形に縦断線形を与える 

 

 

                     

 

 

 

 

２．設計規格・拡幅・⽚勾配 すり付け、横断設計（路⾯・路肩・法⾯・付帯構造物）  

・中⼼線形に路⾯・設計なりの拡幅・⽚勾配の設定 

                         

 

 

 

 

 

 

 

 

・路肩・法⾯の設計 

 ルート⽐較・数量⽐較・シミュレーション 

平⾯図・縦断図・横断図・数量計算 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

規格チェック機能

線形⾃動摺り付け機能



３．道路⾯・路床・路体・舗装 の設定と確認 

   

 

 

 

 

 

 

 

４．LandXML データ作成のための属性を付与 

                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５．LandXML 出⼒ 

中⼼線（平⾯・縦断線形要素）・横断形状、3 次元スケルトン・サーフェスモデルを含んだデータを出⼒ 

道路中⼼線・横断形状 属性 

 

 

                                  

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

-
2
.
0
0
%

6 6

-
2
.
0
0
%

-
2
.
0
0
%

-
6
.
0
0
%

-
6
.
0
0
%

-
2
.
0
0
%

LandXML に出⼒する横断形状を確認するための専⽤プレビュー
機能が搭載されているため、横断形状の照査も簡単。
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路床・路体を含めた横断



スケルトンデータ・サーフェスモデル 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 

 

 

 

 

６．3 次元設計（計画）データ の読込み と 起⼯測量（点群や地形サーフェスモデル）地形データと合成 

 

 

 

  

 

 

                                                  

                                               

 

                                 

 

 

スケルトンデータ サーフェスモデル

測点ごとの横断形状表⽰ 計画⾯のサーフェス

道路面 路床面 路体面

3次元設計と起⼯測量地形データを合成して再出⼒ 

スケルトン



施工段階での追加横断面生成・編集例 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　

断面複写して追加生成

法面縮小

法面延長

施工段階で断面追加・法面延縮等の編集を行い
ＩＣＴ施工用のサーフェスデータを作成


